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PRÉSENTATION D’UN TRAVAIL DE 
VISUALISATION

Projet TOUNDRA



Modèle d’évolution de forêts avec adjonction de feux (processus hybride) 

Premier modèle à mon arrivée : 1 espèce + vieux/jeune
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Deux équations : 1 espèce 
d’arbre, pas d’âge 

Quatre équations : 2 
espèces d’arbres, pas d’âge
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Simulations avec FreeFem ou Différences 
Finies 

Rendu avec PyGame 

Trois « applications » : FreeFem 4 équations, 
DF 2 équations, DF 4 équations



FreeFem++ en subprocess 
et rendu pygame, menu à 
interface TK 

TOUNDRA2



modèles 2 équations, 
DF, config par .yaml
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modèle 4 équations, DF, 
config par .yaml

TOUNDRA4



Pour la visu : Distribuer les applications ? (site 
pythonanywhere, executables standalone…)

LA SUITE

Pour moi : travailler sur une partie plus 
théorique (modélisation par chaînes de Markov)


