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Un art ancien

Tho throa inmalave aes it snsms af tho mwciaes

Une fresque murale
égyptienne, ca. 2000 av.
J.C.

Jongleuses d’oranges du
royaume Tonga (Polynésie),
Un vase grec, ca. 470 av. ca. 1900.

J.C.
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Du jonglage avec des maths 7

Le probléme

o le motif "classique" de jonglage par échange de site (siteswap) a 3 balles
ne fonctionne pas a 2 ou 4 balles;
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Du jonglage avec des maths 7

Le probléme

o le motif "classique" de jonglage par échange de site (siteswap) a 3 balles
ne fonctionne pas a 2 ou 4 balles;

e le motif "classique" & 4 balles ne fonctionne pas a 3 balles.

— prouver qu’un motif est jonglable ? )
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Définir un formalisme

e lancers asynchrones (alternance G/D);

e une balle par lancer;

e on ne considére que le temps passé en |’air;
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https://fr.wikipedia.org/wiki/Siteswap#Les_bases_:_le_siteswap_asynchrone

Définir un formalisme

Notation siteswap

e lancers asynchrones (alternance G/D);
e une balle par lancer;

e on ne considére que le temps passé en |’air;

Diagramme plat (source: Polster 2003 [2]).
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Définir un formalisme

Notation siteswap ;
1

e lancers asynchrones (alternance G/D); 4
5

e une balle par lancer; 3
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e on ne considére que le temps passé en |’air; 5
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XKK--

Un diagramme de jonglage

Diagramme plat (source: Polster 2003 [2]).
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|
Un motif est-il jonglable ?

o ¢} (e] o
5 01 501 50 1 50 15

Diagramme plat (source:
Polster 2003 [2]).
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Un motif est-il jonglable ?
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Diagramme plat (source:
Polster 2003 [2]).

Un autre diagramme plat
(source: Polster 2003 [2]).
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|
Un motif est-il jonglable ?

o ¢} (e] o
5 01 501 50 1 50 15

Soit t1, to, . .., t, un motif périodique, de période n.

Diagramme plat (source: On appelle séquence de test la séquence suivante:
Polster 2003 [2]).

t; mod n,ta+1 modn,...,t,+(n—1) mod n.

Soit m = t1,ts, ..., t, motif périodique.

Le motif est jonglable si et seulement si tous les
) nombres de la séquence de test associée & m sont

Un autre diagramme plat diffe

(source: Polster 2003 [2]). iiférents.
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Construire des motifs 7

4,4,1,3~ *4,2,3,3
O O

L’opération de transfert de tempo.
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Construire des motifs 7

‘@ swap
4,4,1,3 -
O

Y

)
4,2,3,3

Q

L’opération de transfert de tempo.

Théoréme

Tout motif de jonglage peut-étre modifié en une séquence constante via les
opérations de transfert et de permutation cyclique des tempos.
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Construire des motifs.

000 Juggling Lab O O O Siteswap patterns
[ pattern entry  Generator 55555 e
- 64555

e = — 64645
5 balls 7 max. throw S period 66355
Jugglers: Find: 66364 | J
Rhythm: W excited state patterns 66724
@ asynch ] transition throws ::;z;
A .
O synch [ pattern rotations b
uggler perm pred
¥ connected patterr 67561
Compositions: Itipl 67723 Y
® all [ enable ﬁ—%
O non-obvious 2 simultaneous throws
O none (prime only) ¥ g simultaneous catches °
no clustered throws
true multiplexing only
Exclude these expressions O
Include these expressions ®
Passing communication delay

Interface du logiciel Juggling Lab qui permet de créer des motifs de jonglage.
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Mais si on est coiffeur-se ?

Pour tout nattage, il existe un motif de
jonglage correspondant.

5 xXx--x
3 XXx-
1 xxx--
4 Xx-x-
5  xxx
3 -0
] 0 0
5 xx-x
5  X--xx
Théoréme (simplifié) (voir [1], Cor. 6) ‘ 2 o
5
3
1
4
5
3
0

Un diagramme de jonglage (source:
Wikipedia).
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Mais si on est coiffeur-se ?

Théoréme (simplifié) (voir [1], Cor. 6)
Pour tout nattage, il existe un motif de N
jonglage correspondant. \ [
! e

FIGURE 7.5. Four 5-braids.

Plusieurs motifs de nattage [2].
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